Informatika

Rocnik
ZvysSena Casova dotacia za tyzden

Vyuzitie disponibilnych hodin

prvy
1 hodina

Zvysenie kvality vykonu vzdelavacich
Standardov existujuceho predmetu

Ucebné osnovy su totozné so vzdeldvacim $tandardom inovovaného SVP pre

informatiku, kvalita vzdelavacieho Standardu sa meni smerom k jeho posilneniu

— zvySenie kvality.

Vo vyuéovacom predmete informatika v 1. roéniku sa zvy3uje v RUP v iSkVP

¢asova dotdcia o 1 hodinu tyZzdenne (z 0 na 1 vyucovaciu hodinu / tyZzdenne).

Tieto vyucovacie hodiny sa pouziju v tematickych celkoch nasledovne:

1. Informacéna spolocnost’

Vykonovy standard
- Diskutovat o bezpeénosti
- Vediet zabezpedit vlastny profil
- Aplikovat pravidla pri praci s PC

2. Softvér a hardvér

Vykonovy standard

- vediet pomenovat ¢asti PC

- vediet ¢o je to CD

- uloZit produkt do suboru podla
pokynov

- otvorit rozpracovany produkt zo
stuboru podla pokynov,

- pracovat so zakladnym hardvérom
na pouzivatel'skej Grovni: ovladat
programy mysou, pisat na klavesnici
- Spustit program/aplikaciu, ukonéit
beZiacu aplikaciu a otvorit v nej
dokument, prihlasit sa a odhlasit sa z
programu/aplikacie

Obsahovy standard
- Bezpecné spravanie sa pri praci s
pocitatom a v pocitacovej miestnosti

Obsahovy standard

Zakladné periférie na ovladanie
pocitaca: hardvér- mys, klavesnica...
Zakladné informdcie o PC a
operacnom systéme, CD-vyucbové
programy, starostlivost o cd
mechaniku, aplikacia, ikona, okno,
pracovna plocha



3. Reprezentacie a nastroje

Vykonovy standard

Obsahovy standard

- zvolit si nastroj z danej skupiny - Prica s grafikou a spracovanie

nastrojov pre danu
situdaciu, problém.
- pouzit konkrétne nastroje

prehratie zvukov,

- pouzit konkrétne nastroje na
prehratie videa.

- pouzit konkrétne nastroje editora
na tvorbu a tpravu textu

4. Algoritmické rieSenie problémov
Vykonovy standard
- realizovat navod, postup,
algoritmus rieSenia ulohy —
interpretovat ho, krokovat riesenie,
simulovat ¢innost vykonavatela.

konkrétnu grafickych informacii

- Kreslenie Ciary, obdlznika, Stvorca,

na ovalu, kruhu, pouzivanie vyplne,

farby, palety farieb, nastavovanie
hrubky Ciary, omalovanie,
peciatkovanie, dokreslovanie,
kreslenie zakladnych geometrickych
tvarov, oznacovanie, presuvanie a
kopirovanie oblasti
- vztahy medzi jednotlivymi typmi
informacie, text a grafika

Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehravac
zvukov, video, prehrdvac videa
Vlastnosti a vztahy: hlasitost zvuku -
Procesy: prehravanie, spustenie a
zastavenie zvuku, nastavenie
hlasitosti, spustenie prehravanie a
zastavenie videa
- Pisanie na klavesnici, opravovanie,
mazanie, vkladanie obrazkov

Obsahovy standard

- Algoritmy- riadenie elementarnych
prikazov / pracas CD-ROM

. Programy- detsky programovaci
jazyk / Baltik/- pexeso, Neposlusné
pismenka
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Zvysena Casova dotacia za tyzden

Vyutzitie disponibilnych hodin

1 hodina

Zvysenie kvality vykonu vzdeldvacich
Standardov existujuceho predmetu

Ucebné osnovy su totozné so vzdeldvacim $tandardom inovovaného SVP pre

informatiku, kvalita vzdelavacieho Standardu sa meni smerom k jeho posilneniu

— zvySenie kvality.

Vo vyuéovacom predmete informatiku v 2. roéniku sa zvy$uje v RUP v iSkVP

casova dotacia o 1 hodinu tyZdenne (z 0 na 1 vyucovaciu hodinu / tyZzdenne).

Tieto vyuCovacie hodiny sa pouziju v tematickych celkoch nasledovne:

1. Informacéna spolo¢nost’

Vykonovy standard
- Navrhnut bezpeéné heslo
- Diskutovat o bezpeénosti
- Vediet zabezpedit vlastny profil

2. Softvér a hardvér

Vykonovy standard
- vediet pomenovat ¢asti PC
- vediet ¢o je to CD, USB
- uloZit produkt do suboru podla
pokynov
- otvorit rozpracovany produkt zo
suboru podla pokynov
- pracovat so zakladnym hardvérom
na pouzivatelskej Grovni: ovladat
programy mysou, pisat na klavesnici
- Spustit program/aplikaciu, ukonéit
beZiacu aplikaciu a otvorit v nej
dokument, prihlasit sa a odhlasit sa z
programu/aplikacie.

Obsahovy standard
- Bezpecnost pocitaca, spravne
pouzivanie hesiel, rizika na internete

Obsahovy standard
Zakladné periférie na ovladanie
pocCitaCa: hardvér- mys, klavesnica...
Zakladné informacie o PC a
operacnom systéme, CD-vyucbové
programy, starostlivost ocd
mechaniku, CD, USB, aplikacia, ikona,
okno, pracovna plocha praca s
réznymi aplikaciami / programami;
funkcie vybranych klavesov



3. Reprezentacie a nastroje

Vykonovy standard

Obsahovy standard

- zvolit si nastroj z danej skupiny - Prica s grafikou a spracovanie

nastrojov pre danu
situdaciu, problém.
- pouzit konkrétne nastroje

prehratie zvukov,

- pouzit konkrétne nastroje na
prehratie videa.

- pouzit konkrétne nastroje editora
na tvorbu a Upravu textu

4. Algoritmické rieSenie problémov
Vykonovy standard
- realizovat navod, postup,
algoritmus rieSenia ulohy —
interpretovat ho, krokovat riesenie,
simulovat ¢innost vykonavatela.

5. Komunikacia a spolupréaca

Vykonovy standard
- pouzit nastroje na prezeranie
webovych stranok a ziskat
informacie z webovych stranok
- Vyhladat a ziskat informaciu na
zadanych strankach internetu,
diskutovat o vysledkoch

konkrétnu grafickych informacii

- Kreslenie Ciary, obdlZznika, Stvorca,

na ovalu, kruhu, pouzivanie vyplne,

farby, palety farieb, nastavovanie
hrubky Ciary, omalovanie,
peciatkovanie, dokreslovanie,
kreslenie zakladnych geometrickych
tvarov, oznacovanie, presuvanie a
kopirovanie oblasti

- vztahy medzi jednotlivymi typmi
informacie, text a grafika

- Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehravac
zvukov, video, prehrdvac videa
Vlastnosti a vztahy: hlasitost zvuku -
Procesy: prehravanie, spustenie a
zastavenie zvuku, nastavenie
hlasitosti, spustenie prehravanie a
zastavenie videa

Obsahovy standard
- Algoritmy- riadenie elementarnych
prikazov / pracas CD-ROM
- Programy- detsky programovaci
jazyk / Baltik/- pexeso, Neposlusné
pismenka

Obsahovy standard
- Internet -
elementarnymi
siete
Zakladné
aplikacia,
plocha

obozndmenie
funkciami
a internetu,
informacie
ikona, okno,

sa s
lokalnej
bezpecnost,
o Internete,

pracovna



vyhladavania, posudit spravnost - Pojmy: webova stranka, prehliadac

vysledku. - Procesy: orientacia na webovej
stranke, medzi webovymi strankami,
navrat na predchdadzajucu navstivenu

stranku
Informatika
Rocnik treti
Vzdelavaci standard Nemeni sa
Vyuzitie disponibilnych hodin NevyuZijeme pre dany predmet
Informatika
Rocnik Stvrty
Vzdelavaci standard Nemeni sa
Vyuzitie disponibilnych hodin Nevyuzijeme pre dany predmet

Ugebné osnovy su totozné so vzdeldvacim $tandardom SVP pre prisludny
vzdeldvaci predmet a prislusny rocnik.



